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Teil 1 Ruedi Widmer
Ausbildung

- Annéherung: einige Merkséatze
- Kontext BA/IMA

- Philosophie

- Konzept/Grundsatze

Beispielprojekte

- Kit Shoe

- FAKE

- Pro Pueblo Design

Teil 2 Ernst-Jan van Hattum
- On Time

Form follows Knowledge — Anspruchsvolles Design sorgt fur kluge und
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Anspruchsvolles Design hat ein Ziel: Lebbarkeit.
Nachhaltigkeit ist eine notwendige, aber keine hinreichende Bedingung fiir anspruchsvolles Design.
Die Designausbildung hat ihr Ziel im Bereich Nachhaltigkeit erst erreicht,

wenn die Absolventen Produkte und Systeme auf hohem Niveau
zusammendenken und ausformulieren kénnen.

- Industrial Design

- Interaction Design

- Visuelle Kommunikation
- Scenographical Design
- Style & Design

- Scientific Visualization

Kommunikation Interaktion

Sustainable
Design

Ereignis Produkt

Ursula Tischner

- Background Design/Sozialwissenschaften
- Grundlagenwissen

- Produkt/System

Ernst-Jan van Hattum

- Background Engineering/Design

- Grundlagenwissen

- Spezialprojekte Sustainable Design/Social Design

Ruedi Widmer

- Background Kulturwissenschaft

- transdisziplindre Zugange

- Spezialprojekte Nachhaltigkeit/Interkulturalitat
- interne und externe Vernetzung
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- 0kologische Nachhaltigkeit

- nachhaltige Entwicklung

- Konsumentenverhalten

- Partizipation

- Public-Private Partnership

- care economy

- interkulturelle Integration

- Entwicklungszusammenarbeit

Stufe Bachelor

- Oko-Design-Wissen

- Materialwissen

- Produktionswissen

- Methodisches Wissen (PLC, LCA usw.)
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- Oko-Design-Wissen
- Design-Implikationen verstehen und beschreiben
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- “Affirmative Action”

Stufe Master

Orientierung an Fragestellungen, welche das Studium und die
Entwicklungsnotwendigkeiten sozio-6konomischer und
Okologischer Systeme voll einbeziehen.
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Aus den Projekten resultieren
- Studien

- Produkt/Service-Konzepte

- Produktstrategien

- Business-Modelle

- Problem-COrientierung

- Problem-Orientierung
- Wissen und Kreativitat
(wissenschaftliche Anschlussfahigkeit)
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- Problem-Orientierung
- Wissen und Kreativitat
(wissenschaftliche Anschlussfahigkeit)

- Fragen der Okonomie und der Kultur
- Designer = synthesist (Papanek)
- Designer =

?Berater

?Uberzeugungsarbeiter
Ja, wenn...




DFFem ¢ Fbbol verbaad g

el i

LL 1Y)

Ebrepang

Ppa—s
[ sl
| s i

| Pt i

R Y ]
bk

10



ortlos
ynscheinbal

ortlos
ynscheinbal

ortlos
Unscheinbal

11



ortlos
ynscheinbal

4

.

==

ynscheinbal

The1234
The ABC567890
DEFGHIabcdefhij
JKLMNOkImnopq
PQRSTUstuvwxyz
VWXYZof Mate

1
modisch
klassisch
»gruns

_of MaterialistDia
rialistDialectics.
lectics,

""\\ \ ortlos

ynscheinbal

1
modisch
klassisch
»gruns

""\\ \ ortlos

ynscheinbal

The1234
The ABC567890
DEFGHIabcdefhij
JKLMNOkImnopq
PQRSTUstuvwxyz
VWXYZofMate
_of MaterialistDia
rialist Dialectics.
lectics.

1
modisch
klassisch
»gruns

12



i
modisch VWXYZof Mate

klassisch

»gruns

ortlos
ynscheinbal

The1234
The ABC567890
DEFGHIabcdefhij
JKLMNOkImnopq
PQRSTUstuvwxyz

_of MaterialistDia
rialist Dialectics.
lectics,

Kit Shoe
Meret Aebersold

FAKE
Tim Partridge

Pro Pueblo Design
Ruedi Widmer et al.

On Time
Ernst-Jan van Hattum
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Kit Shoe

- Diplomarbeit/Studie (2006)

- nachhaltige Nutzung durch Modularitat
- offen fur Zyklen von Mode/Lifestyle
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FAKE

- Workshop (2006)

- philosophisch-politischer Ansatz

- Dekonstruktion des Verhaltnisses von Marke und Gut
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Pro Pueblo Design

- Zusammenarbeit mit Pro Pueblo, Ecuador

- 0kologische Nachhaltigkeit

- 6konomische Nachhaltigkeit

- sozio-6konomische Nachhaltigkeit

- Fair Design (Social Design, participatory Design)
- Capacity Building

- Entwicklungszusammenarbeit, Interkulturalitat

Kolumblen | Columbia

alto \

Ecuador

Pro PugblosSan Antonlo

- Peruy
Guayaqurl
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On Time
Ernst-Jan van Hattum
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